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REFERENCIAL
COMUM

PASEO

Areas de
Competéncias

DOMINIOS

DESCRITORES

IMPORTANCIA
RELATIVA

INSTRUMENTOS DE
AVALIACAO

Conhecimento e
informacé&o
(cientifico, técnico,
tecnologico e
artistico)

Mobilizagédo do
conhecimento
(raciocinio, resolugéo
de problemas
espirito critico,
trabalho
experimental)

Comunicagao
(utilizacéo de
diferentes
linguagens,
criatividade,
sensibilidade
estética, dominio do
corpo)

Desenvolvimento
pessoal e
interpessoal; relagao
com o ambiente

Saber cientifico e
tecnoldgico

Raciocinio e
resolucéo de
Problemas

Pensamento
critico e

pensamento
criativo

Linguagens e
texto
Informacéo e
comunicagao

Sensibilidade
estéticae
artistica

Consciénciae
dominio do corpo

Relacionamento
interpessoal

Desenvolvimento
Pessoal e
Autonomia

Bem-estar, salude
e ambiente

Introducéo a

+ Compreender e identificar os conceitos associados as diferentes

multimédia : B L " o
digital dimens6es da multimédia e os elementos gréficos para multimédia.
Narrativa para . . . , L
Multimédpia » Conhecer e utilizar diferentes narrativas para contetdos multimédia.
« Compreender e utilizar as fontes mais adequadas a cada produto
Text multimédia e os diversos elementos gréficos, nomeadamente as
exto

fontes, com equilibrio, criando produtos graficos integrando de forma
harmoniosa os diferentes elementos.

Imagem digital

« Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital.

» Conhecer diferentes modelos de cor e resolugdes de imagem, e
utilizar ferramentas de edicdo de imagem vetorial e bitmap.

» Saber realizar opera¢6es de manipulacéo e edicdo de imagem digital.

Integrar imagem digital num produto multimédia.

Som digital

* Identificar diversos formatos de audio e conhecer equipamentos de
captacao de som.

 Utilizar ferramentas de edi¢do de audio.

Captar e editar som de forma a produzir 4udio para suportes

multimédia

Video

» Conhecer o enquadramento de planos e angulos de captacao de
video;

» Saber editar video. Criar um guido com narrativa para video;
* Integrar elementos de texto, imagem e som na producao de video.

Animacgdao

» Conhecer técnicas de ani magéao.

 Utilizar ferramentas de animagao digital
» Criar animacgao 2D ou 3D.

Projeto
Multimédia

« Conhecer o conceito de projeto multimédia.

* Compreender asfases de desenvolvimento de um projeto para a
concretizagdao de um produto multimédia;

« Desenvolver métodos de trabalho e organizacéo, através do
planeamento e desenvolvimento de projetos multimédia.

Conhecimento

Resolucao de
problemas/Aplicagéo
dos contetidos em

novas situacgdes

Exploragdo e
dominio de
ferramentas
digitais

Criatividade/
Reflexao/
Inovacéo

Relacionamento/
Atitudes

- Trabalhos realizados
nas atividades
desenvolvidas nas
aulas ou delas
decorrentes, quer em
termos dos produtos
finais quer em termos
dos materiais
produzidos durante o
processo;

- Grelhas de observagédo
direta das operagdes
realizadas durante a
execugdo dos trabalhos;

- Grelhas de observagao
do trabalho, empenho e
interesse durante as

aulas;

- Formularios de auto e
heteroavaliagéao;

- Interveng@es orais;

- Projetos;

- Projeto final







